Scenariusz lekcji jezyka angielskiego dla IV klasy szkoly podstawowe;j

z wykorzystaniem tablicy interaktywnej

Poziom: Beginners — False Beginners
Temat: Sports

Czas trwania: 45 minut

Cele:

» wprowadzenie nowej leksyki

» rozwijanie sprawno$ci mowienia

» doskonalenie sprawnos$ci rozumienia ze stuchu
» doskonalenie sprawno$ci pisania

» zaciekawienie uczniow ¢wiczeniami interaktywnymi

Materialy:

- podrecznik

- komputer z dostepem do Internetu

- Active Teach (oprogramowanie do tablicy interaktywnej)

- blog (www.nieobcy.blogspot.com)

PRZEBIEG LEKCJI

1. Sporty — burza mézgow.

- Nauczyciel prosi uczniow o wymienienie réznych sportéw (What sports do
you know?)

2. Praca z podrecznikiem i ACTIVE TEACH (oprogramowanie do tablic
interaktywnych).



- Nauczyciel prezentuje ilustracje i prosi uczniow o dopasowanie stow do
obrazkéw. Nastepnie uczniowie stuchaja, powtarzaja i sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

- Nauczyciel wyjasnia roznicg uzywania PLAY i GO w odniesieniu do sportow.
PLAY — gry, sporty druzynowe

GO - czynnosci z ,,ing”

3. Prezentacja aplikacji www.learningapps.org.

- Uczniowie tworzg wlasng wykreslanke (sporty/sports).
4. Praca z ¢wiczeniami interaktywnymi stworzonymi przez nauczyciela za
pomocy aplikacji LEARNINGAPPS, zamieszczone na prowadzonym blogu -

www.nieobcy.blogspot.com.

- Nauczyciel wyjasnia stownictwo: OUTDOOR, INDOOR. Uczniowie z
pomoca nauczyciela wykonuja ¢wiczenie interaktywne zamieszczone na blogu.
5. Quiz ,,Milionerzy” (aplikacja learningapps) dla Gosci.

6. Dodatkowo:

- Prezentacja programu QUIZLET (www.quizlet.com).

- Nauczyciel rozszerza 1 utrwala stownictwo zwigzane ze sprzetem sportowym—

prezentacja, powtarzanie, dopasowywanie, pisanie, rozumienie ze stuchu.


http://www.learningapps.org/
http://www.nieobcy.blogspot.com/
http://www.quizlet.com/

